ANnadir un nuevo paguete
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S CHOISISSEZ LA SOURCE DES PACKAGES

Ajouter un package Déja présent sur le serveur

Liste des packages en attente

Source des packages Envoyer depuis cette page
ARG (@ Faire un package vide

(HETDEED Répertoire des fichiers

CREATION DU PACKAGE

Nom * Entrez le nom du package

Version * XXX

Description Entrez une description

Systéme d'exploitation Windows v
Limitation de la bande passante (ko) en ko, 0 = illimité

Mise en file Haute priorite (@) Priorité normale

Lanceur (kiosque) C:\Program Files\my_app\app.exe
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Dépendances disponible
Packages
Rechercher par nom

Liste des packages

Dépendances ajoutées

a
7zip V.25.01
Ajouter un package
7zip V.26.00
Liste des packages en attente Medulla Agent v5.4.6 V.5.4.6
Medulla Extract Drivers V.1.0.0
Liste des regles
Notepad++ V.8.9.1
Ajouter une regle Notepad++ V.8.9.2 v

INVENTAIRE

Associer l'inventaire [m]

PLAN DE DEPLOIEMENT
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Executer la commande

Fin avec succes

@ Packages

Executer le script
Liste des packages
Configurer les variables d'environnement
Ajouter un package

Redémarrage

Fin avec erreur

Liste des packages en attente s
Attendre et aller a I'étape

Liste des régles Ajouter les informations dans le journal de déploiement
Ajouter une regle Configurer les paramétres du fichier de configuration

Dézipper un fichier

Télécharger le fichier

Supprimer les fichiers transférés

Section d'installation

Section de mise-a-jour

Section de désinstallation

Notification kiosque

Notification utilisateur

Question a I'utilisateur

Options de report

Valider

Crear un paquete consiste en definir una accién (instalacién, desinstalacién, script...) que se
implementard en uno o varios equipos. El formulario de creacidén le permite configurar con
precision el comportamiento del paquete y sus opciones de ejecucién.

Desde el menu principal, vaya a la vista «Paquete» y haga clic en«Ahadir un paquete» para abrir
el asistente de creacion.

A continuacién, seleccione el origen de los archivos que se utilizaran en el paquete. Hay cuatro
opciones disponibles:

Ya presente en el servidor

Utilizar archivos previamente transferidos al servidor.

Enviar desde esta pagina

Importar los archivos de instalacién directamente desde su ordenador.

Crear un paquete vacio

Crea un paquete sin contenido inicial, para completarlo mas tarde.

Directorio de archivos

Utilizar un directorio compartido que contenga los archivos que se van a implementar.

Informacion general que debe rellenar

Compartir

Selecciona«Paquetes globales» para que el paguete sea visible en toda la plataforma, para todas
las entidades.

Nombre

Asigne un nombre explicito al paquete, por ejemplo: Install Chrome
No se permiten caracteres especiales ni acentuados.
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Version

Indique un ndmero de versién, por ejemplo: 1.0.0.
Descripcion

Resuma brevemente el objetivo del paquete.

Sistema operativo

Selecciona el sistema operativo de destino, por ejemplo:Windows.

Definir las modalidades técnicas de la implementacion

Método de transferencia

Por lo general, utilice pushrsync (recomendado).

e pushrsync: el servidor envia el paquete al equipo mediante Rsync.
e pullrsync: el equipo recupera el paquete del servidor mediante Rsync.
e pulldirect: La mdaquina recupera el paquete del servidor.

Limitacion del ancho de banda

Valor opcional que permite limitar la velocidad de transferencia, p. €j., 500.

Puesta en cola

Elija entre Alta prioridadoPrioridad normal, segun la urgencia de la implementacion.
El orden de ejecucion (desde la cola) de las implementaciones se define en funcién de la prioridad
elegida al crear el paquete.

Lanzador (Quiosco)

Especifique la ruta al archivo ejecutable que debe iniciarse tras la instalacién (p. €j.: C:\Archivos de
programa\my app\app.exe ).

Solo es necesario para el quiosco, con el fin de ejecutar el software previamente instalado
mediante un botén disponible en el quiosco.

Dependencias

Si su aplicacién necesita otros componentes para funcionar

Busque y afada las dependencias necesarias a través de la lista disponible (ejemplos: Extract
drivers , Medulla Agent ).

Las dependencias afadidas apareceran en la seccién correspondiente.



Asociar al inventario

Active esta opcidn para permitir el seguimiento del paquete tras su instalacién, a través del
inventario de GLPI.

Puede afadir acciones personalizadas al paquete, segun sus necesidades:

Ejecutar un comando o un script (al afadir un archivo al paquete «Fuente de los
paquetes», nuestro asistente afade directamente el comando adecuado que permite
ejecutar el archivo de instalacién, para instalar la aplicaciéon de forma silenciosa)
Configurar variables de entorno

Reiniciar el equipo tras la instalacion

Esperar y pasar al siguiente paso

Afadir informacién al registro de implementacién

Modificar o configurar un archivo de configuracién

Descomprimir, descargar o eliminar archivos

El paquete puede incluir varios pasos segun su ciclo de vida

e Seccion de instalacidn: para la primera instalacion
e Seccidon de actualizacidn: al pasar a una nueva versién
e Seccion de desinstalacion: para eliminar el programa

Para interactuar con el usuario final

e Notificacion de quiosco: muestra informacién en el espacio de usuario

e Notificacion de usuario: mensaje que se muestra en la pantalla

e Pregunta al usuario: Interaccién condicional (p. ej.: eleccién del momento)
e Opciones de aplazamiento: permite posponer la instalacién

Definir el comportamiento del paquete al final del proceso

o Finalizacién con éxito
El paso puede denominarse END SUCCESS . Permite activar una accion final.

e Finalizacion con error
El paso se puede denominar END ERROR . Sirve para gestionar los errores o fallos de
implementacion.

e Inventario
Opcién disponible si se detecta una modificaciéon en el equipo tras la implementacién.

e Eliminar el paquete
Active esta opcidn si el paguete debe eliminarse tras la ejecucidn (rara vez se utiliza en
implementaciones estandar).

Una vez configuradas y verificadas todas las secciones

Haga clic en Ahadir para guardar el paguete.



A continuacién, estara disponible en la biblioteca para utilizarlo en una regla de implementacién o
activarlo manualmente.
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